Het Lectoraat presenteerti.s.m. DVTG & TVG:

Een theatrale \ez'mg
en virtuele ruimte In

Door Joris Weijdom
met theatrale installaties van DVTG3 en TVG2

Aanvang 19:00 17/12/2009

Akad em |eth eater (Grote zaal) Janskerkhof 17/18, Utrecht




19:00-21:15

performance Lecture 1/2

ifiixed Reality ™"

Wat is fysieke en virtuele ruimte eigenlijk? Hoe kan je die combineren in het
theater? Welke mogelijkheden biedt hedendaagse technologie in deze
context?

In deze theatrale lezing, een zogenaamde Performance Lecture, wordt ingegaan op deze
vragen. In'samenwerking met 3e en 4e jaars studenten Design for Virtual Theatre and Games
(DVTG) en 2e jaars Theatre Design (TVG) studenten is gewerkt aan'illustratieve voorbeelden
waardoor onderdelen van deze lezing niet alleen kunnen worden begrepen maar ook
ervaren. Hiervoor wordt onder andere gebruik gemaakt van de door de onderzoeksgroep
Virtueel Theater ontwikkelde Performance Engine.

Deze eerste Performance Lecture uit een reeks van twee maakt deel uit van de verslaglegging
van het onderzoek van Joris Weijdom, hoofd van de onderzoeksgroep Virtueel Theater. Deze
onderzoeksgroep maakt deel uit van het Lectoraat Theatrale Maakprocessen.

Toegang is gratis

Akademietheater - Faculteit Theater - Janskerkhof 17/18, Utrecht

Reserveren - http://www.hku.nl/agendatheater
Meer informatie: www.talltreelabs.org




